
Vorbereitung:  Der  Geber  teilt  alle  Karten  aus.

Ziel  des  Spiels:  Alle  deine  Karten  loswerden.

Spielanleitung:  Alle  Spieler  versuchen  

dann,  die  vor  ihnen  liegenden  Karten  so  schnell  wie  

möglich  und  gleichzeitig  obenauf  zu  
legen.

Für  2  bis  4  Spieler

Inhalt:  72  Karten

Die  Spieler  halten  ihr  Kartenspiel  in  der  

Hand  und  legen  die  ersten  drei  Karten  offen  vor  
sich  ab.  Der  Geber  legt  dann  eine  Karte  offen  

in  die  Mitte.

Die  Spieler  sollen  mit  dem  Gesicht  nach  unten  liegen.

Speedy  Crazy

5  –  99  Jahre

-  Gleiche  Hintergrundfarbe,

-  Gleiches  Muster  rund  um  die  Karte,

-  Oder  die  gleiche  Figur.

Damit  eine  Karte  auf  den  Tisch  gelegt  werden  kann,  muss  sie  

mindestens  eine  Gemeinsamkeit  mit  der  Karte  in  der  
Mitte  haben:
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Muster!

Design:  Jana  Glatt

Beispiel  2:  

Farbe!

Die  Spieler  müssen  stets  drei  Karten  vor  sich  haben.  Jedes  Mal,  

wenn  sie  eine  Karte  in  die  Mitte  legen,  dürfen  sie  eine  weitere  

Karte  vom  Stapel  nehmen  und  vor  sich  ablegen.

Spielende:  Gewonnen  hat,  wer  als  Erster  keine  Karten  mehr  

hat.

Beispiel  3:  

Charakter!

Beispiel  1:

Wenn  die  Spieler  eine  Karte  auslegen,  müssen  sie  laut  sagen,  was  

diese  mit  den  anderen  Karten  gemeinsam  hat.

Kann  keiner  der  Spieler  eine  seiner  3  

Karten  in  die  Mitte  legen,  so  

decken  alle  Spieler  nach  einer  Überprüfung  

eine  weitere  Karte  von  ihrem  Stapel  auf  und  so  weiter,  

bis  sie  eine  spielbare  Karte  finden.
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